Subiectul | — Exercitiul 2

Informatica — Mate-Info
Toate aparitiile acestui exercitiu din toate modelele de examen din categoria de mai sus.

27 exercitii - din 27 sesiuni (2012-2026)

1. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2012 - Model Oficial
2012 _Informatica_Mate-Info_Model_Oficial_C-Cpp_Subiect.pdf

2. Se considera algoritmul alaturat, descris in
pseudocod.



2. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2013 - Speciala Subiect

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

2.

a.

Variabila a memoreaza elementele unui tablou bidimensional cu 100 de linii si 100 de
coloane, numerotate de la 1 la 100. Un element aflat pe diagonala secundara a tabloului
poate fi accesat prin: (4p-)

a[1][3] b. al[15][15] c. a[leé][24] d. af[42][59]

Intr-un arbore cu radacina consideram cd un nod se afld pe nivelul x daca lantul elementar
care are o extremitate Tn nodul respectiv si cealalta extremitate Tn radacina arborelui are
lungimea x. Pe nivelul 0 se afla un singur nod (radacina).

Se considera un arbore cu radacina, cu patru niveluri. Toate nodurile de pe acelasi nivel (cu
exceptia ultimului nivel) au un numar egal (nenul) de descendenti directi (,fii”) si nu exista doua
niveluri cu acelasi numar de noduri. Numarul minim de noduri de pe nivelul 3 este: (4p.)

6 b. 8 c. 9 d. 12

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. in declararea alaturata, variabilele £ si £2 memoreaza in | struct fractie {
campurile a si b numaratorul, respectiv numitorul cate unei int a,b;
fractii. Scrieti o secventd de instructiuni c/c++ care sa } £,fs;
memoreze in variabila £s fractia obtinuta prin ihsumarea
fractiei memorate in variabila £ si a fractiei g (6p.)

4. Scrieti toate ciclurile elementare distincte ale unui graf neorientat cu 6 noduri, numerotate
de la 1 la 6, si muchiile [1, 2], [1, 31, [1,5]1, [3,4], [3,5]1, [4, 5], [5, 6].

Doua cicluri se considera distincte daca ele difera prin cel putin o muchie. (6p-)

5. Se considera un text cu cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez si
spatii), in care cuvintele sunt separate prin cate un spatiu. Tnaintea primului cuvant si dupa
ultimul cuvant nu exista spatii.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si

determina transformarea acestuia Tn memorie prin Tnlocuirea fiecarui cuvant format din trei

litere cu simbolul *. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul

bun este izvorul ce are apa rece

se afiseaza

* este izvorul ce * * rece (10p.)
Proba scrisa la informatica Varianta 7

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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3. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2013 - Vara lunie - V02

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

2.

a.

Expresia strlen (“bine”) are valoarea: (4p-)
1 b. 4 c. 5 d. 6

Se considera un graf orientat cu 6 varfuri si fara circuite. Numarul maxim de arce ale grafului
este: (4p.)
5 b. 7 c. 10 d. 15

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Se considera declararea alaturata. Scrieti o secventa de |struct numar
instructiuni Tn urma executarii careia campul paritate { int v;
al variabilei = sa memoreze litera p, daca numarul char paritate;
memorat Tn campul v al acesteia este par, sau litera i } ox;
daca numarul memorat Th campul v al acesteia este
impar. (6p.)
4. Se considera un arbore cu 5 noduri, dintre care doar trei au gradul egal cu 1. Scrieti doua
valori care sa reprezinte gradele celorlalte doua noduri. (6p.)
5. Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura doua numere naturale m si n
(2=m<50, 2=n<50) si elementele unui tablou bidimensional cu m linii $i n coloane, numere
naturale cu cel mult patru cifre fiecare. Programul determina coloanele care au toate
elementele egale cu aceeasi valoare si, pentru fiecare astfel de coloana afiseaza pe ecran
valoarea respectiva. Valorile afisate sunt separate prin cate un spatiu, iar daca nu exista
astfel de valori, programul afiseaza pe ecran mesajul Nu exista.
Exemplu: pentru m=4, n=5 si tabloul alaturat, se afiseaza pe ecran 2 37 5 7
numerele 3 7 7, nu neaparat in aceasta ordine. 337 47
(10p.) 7 3 7 1 7
8 37 6 7
Proba scrisa la informatica Varianta 2

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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4. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2014 - Speciala C - V02

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Pentru a putea memora un tablou bidimensional cu maximum 21 de elemente, numere

reale, variabila A se poate declara astfel: (4p.)
a. A[3..7] int; b. A[3][7] float;
c. int A[3;7]1; d. float A[3][7];

2. Se considera un graf neorientat conex si fara cicluri, in care gradul oricarui nod este mai mic
sau egal cu 4. Daca sase dintre nodurile sale au gradul egal cu 1, atunci numarul maxim de
noduri cu gradul egal cu 4 este: (4p.)

a. O b. 1 c. 2 d. 3

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Scrieti matricea de adiacenta prin care poate fi o o
reprezentat graful orientat cu 5 varfuri, numerotate de la
1 la 5, ilustrat in figura alaturata.
(ép.)

4. Se considera urmatoarea operatie prin care se transforma un arbore cu radacina: se
elimina din arbore nodul ,frunzad” numerotat cu valoarea minima, marcandu-se nodul ,tatd”
al acestuia. Scrieti vectorul de ,tati” al unui arbore cu 6 noduri, numerotate de la 1 la 6, in
care nodul 1 este radacina, stiind ca daca asupra acestui arbore se efectueaza de patru ori
succesiv operatia de transformare mentionatd mai sus, se marcheaza, In aceasta ordine,
nodurile 5, 1, 1, 1. (6p-)

5. Se considera un text cu cel mult 100 de caractere, Th care cuvintele sunt formate numai din
litere mici ale alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu.
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si
determina transformarea acestuia Tn memorie, astfel incat din fiecare cuvant format dintr-un
numar impar de litere (cel putin trei) sa se elimine litera aflata pe pozitia din mijloc, ca in
exemplu. Programul afigeaza pe ecran textul obtinut, iar daca nu exista niciun cuvant
modificat, afiseaza pe ecran mesajul nu exista.
Exemplu: pentru textul
pictura prin aceea arata o pace profunda
se afiseaza
picura prin acea arta o pace profunda (10p)

Proba scrisa la informatica Varianta 2
Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializérile: matematica-informatica, matematicé-informaticé intensiv informatica
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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5. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2014 - Toamna August - V10

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Un arbore cu 4 noduri, numerotate de la 1 la 4, NU poate fi reprezentat prin vectorul de
Jtati”: (4p.)
a. (0,1,2,3) b. (2,1,0,3) c. (4,4,4,0) d. (2,3,4,0)

2. Se considera un graf neorientat complet, cu 9 noduri. Pentru a obtine un graf partial al sau
cu doua componente conexe, fiecare dintre acestea fiind grafuri complete, numarul maxim
de muchii care pot fi eliminate este: (4p-)

a. 14 b. 18 c. 20 d. 24

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Se considera graful orientat cu 6 varfuri, numerotate de la 1 la 6, |0 0 0 0 1 O
reprezentat prin matricea de adiacenta al&turatd. Scrieti un drum (1 0 0 1 0 1
elementar din graf, cu extremitatea initiald in varful 4 si extremitatea |© 0 0 0 1 0
finala in varful 6. (6p.) 100010

010000
00O0O0OT10

4. Variabila s poate memora un sir cu maximum 20 de caractere, iar variabila i este de tip

intreg. Scrieti ce se afiseaza in urma executarii secventei de instructiuni de mai jos.
strcpy (s, "BACALAUREAT") ;

cout<<strlen (s) ; | printf("sd",strlen(s));

i=0;

while (i<strlen(s)-1)

{ if(stxrchr ("EAIOU",s[i]) '=NULL) strcpy(s+i+l,s+i+2);

i++;
}
cout<<s; | printf("%s", s); (6p.)
5. Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura doua numere naturale, m si n

(2=m<20, 2=<n=<20), si construieste in memorie un tablou bidimensional A, cu m linii si n
coloane, astfel incat parcurgandu-l linie cu linie, de sus in jos, si fiecare linie de la stanga la
dreapta, sa se obtina sirul primelor n-m numere naturale, pare, care NU sunt divizibile cu
5, ordonat strict crescator. Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a
tabloului pe cate o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate

un spatiu.
Exemplu: pentru m=4 si n=3 se obtine tabloul alaturat. 2 4 6
(10p.) 8 12 14
16 18 22
24 26 28
Proba scrisa la informatica Varianta 10

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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6. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2014 - Vara lunie - V04

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

Un graf orientat are 8 varfuri, numerotate de la 1 la 8, si arcele (1,7), (1,8), (3,5),
(3,7), (4,3), (4,7), (6,3), (6,5), (6,7), (6,8), (8,5), (8,7). Numarul varfurilor
care au gradul extern nul este: (4p.)
1 b. 2 c. 3 d. 4

Variabila s poate memora un sir cu maximum 20 | strcpy (s, "1b2d3") ;
de caractere. In urma executarii secventei de | s[2]1="a'+2;

instructiuni alaturate se afiseaza: (4p.) | strepy (s, s+1);

strcpy (s+3,s+4) ;

cout<<s; | printf("%ss",s);
1b438 b. 1bcds8 c. baZz2 d. bcd

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Se considera declararea alaturata. Scrieti o secventa de |struct timp
instructiuni Tn urma executarii careia sa se afiseze pe { 4int minut;
ecran mesajul acceptat, daca momentul de timp int secunda;
corespunzator variabilei start precede momentul de } start,stop;
timp din aceeasi ora, corespunzator variabilei stop,
sau mesajul respins Tn caz contrar. (6p-)

4. Consideram ca inaltimea unui arbore cu radacind este egala cu cea mai mare dintre
lungimile lanturilor elementare care au o extremitate Tn radacina si cealaltd extremitate in
oricare dintre “frunzele” arborelui.

Se considera arborele cu 9 noduri, numerotate de la 1 la 9, si muchiile [1, 2], [2, 3],
[2,51, [3,71, [4,5]1, [5,61, [5,8]1, [8,9]. Scrieti nodurile care pot fi alese drept
radacina, astfel incat Tnaltimea arborelui sa fie maxima. (6p-)

5. Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd doua numere naturale, m si n
(3=m<50, 3=n=<50), si elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n coloane, numere
naturale cu cel mult patru cifre, apoi modifica tabloul in memorie, eliminand penultima linie
si penultima coloana a acestuia, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran tabloul
obtinut, fiecare linie a tabloului pe cate o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi linie
fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru m=4, n=5 si tabloul

512 3 4

8 2 2 5 3

21 7 3 9

3 0 9 8 5

se afiseaza pe ecran tabloul de mai jos:

51 2 4

8 2 2 3

3 095 (10p.)
Proba scrisa la informatica Varianta 4

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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7. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2015 - Model Oficial

Ministerul Educatiei Nationale

Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Un arbore cu 4 noduri, numerotate de la 1 la 4, poate fi reprezentat prin vectorul de ,tati":
(4p.)
a. (2,0,3,1) b. (2,1,0,3) c. (4,3,2,1) d. (4,3,4,0)
2. Variabila s poate memora un sir cu maximum 20 | strcpy (s, "3x2y1") ;
de caractere. In urma executarii secventei de | s[2]="x"'+2;
instructiuni alaturate se afiseaza: (4p.) | strcpy (s,s+1) ;
strecpy (s+3,s+4) ;
cout<<s; | printf("%s",s) ;
a. xzy b. xyy c. 3x417 d. 42241

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Scrieti listele de adiacenta prin care poate fi reprezentat
graful orientat cu 5 varfuri, numerotate de la 1 la 5,
ilustrat In figura alaturata.

(6p.)

4. Se considera graful neorientat cu 9 noduri, numerotate de la 1 la 9, si muchiile [1,2],
[1,41, [2,31, [2,51, [2,7]1, [3,71, [4,5]1, [5,6]1, [5,81, [6,91, [8,9]. Scrieti
muchiile care pot forma un graf partial al sau care sa fie arbore. (6p.)

5. Scrieti un program Cc/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale, m si n

(2=m<20, 2=n<20), si construieste Tn memorie un tablou bidimensional A, cu m linii i n
coloane, astfel incat parcurgandu-l linie cu linie, de jos in sus, si fiecare linie de la dreapta
la stdnga, s& se obtind sirul primelor n-m numere naturale, impare, care NU sunt divizibile
cu 3, ordonat strict crescator. Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a
tabloului pe cate o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate

un spatiu.
Exemplu: pentru m=4 si n=3 se obtine tabloul alaturat. 35 31 29
(10p.) | 25 23 19
17 13 11
7 5 1
Proba scrisa la informatica MODEL

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializérile: matematicé-informatica, matematicé-informatica intensiv informatica
Filiera vocationald, profilul militar, specializarea matematica-informaticé
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8. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2015 - Toamna August - V02

Ministerul Educatiei si Cercetéarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoar
raspunsului corect.

1.

Variabila =z, declarata alaturat, memoreaza partea reald si | struct complex
partea imaginara a unui numar complex. Expresia care are | { float re;

valoarea egala cu patratul modulului acestui numar (suma float im;
dintre patratul partii reale si patratul partii imaginare) este: | }z;
(4p.)

complex (re) *complex (re) +complex (im) *complex (im)
complex. z (re) *complex. z (re) +complex. z (im) *complex. z (im)
re.z*re.z+im.z*im. z

zZ.re*z.re+z.im*z.im

Numarul maxim de muchii ale unui graf neorientat, cu 100 de noduri, care nu contine
niciun ciclu, este: (4p-

50 b. 929 c. 100 d. 4950

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Un arbore cu 10 noduri, numerotate de la 1 la 10, este reprezentat prin vectorul de ,tati
(3,3,8,0,8,9,9,4.,4,9) . Enumerati toate nodurile de tip frunza ale arborelui. (6p.
4. Variabilele 1 si j sunt de tip intreg, iar variabila a memoreaza un tablou bidimensiona
cu 5 linii si 5 coloane, numerotate de la 1 la 5, avand initial toate elementele nule.
Fara a utiliza alte variabile decat cele mentionate, scrieti secventa de 1 2 3 4 s
instructiuni de mai jos, Tnlocuind punctele de suspensie astfel Tncéat, 6 7 8 9 10
in urma executarii secventei obtinute, variabila a s& memoreze | 17 15 13 14 15
tabloul alaturat. 16 17 18 19 20
for (i=1;i<=5;i++) 21 22 23 24 25
for (j=1; j<=5; j++)
.................. (6p.)
5. Se considera un cuvant format din cel putin doua si cel mult 100 de caractere, numai litere
mici ale alfabetului englez.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un cuvant de tipul precizat si afiseazz
pe ecran mesajul DA in cazul in care cuvantul contine doar consoane si, eventual, vocala i
sau mesajul NU in caz contrar.
Exemplu: pentru cuvantul inscriptibil sau cuvantul brr
se afiseaza mesajul
DA
iar pentru cuvantul inestimabil sau cuvantul iii
se afiseaza mesajul
NU (10p.
Proba scrisa la informatica Varianta 2

Limbajul G/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informaticd, matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematica-informatica
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9. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2015 - Vara lunie - V09

Ministerul Educatiei si Cercetéarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoar
raspunsului corect.

1.

a.

Variabila e, declarata alaturat, memoreaza titlul si pretul unei | struct carte
carti. Expresia C/C++ a carei valoare reprezinta pretul cartii | { <char titlu[21];
respective majorat cu 50% este: (4p.) float pret;

le;

c.pret*3/2 b. pret.c*3/2 Cc. c(pret)*3/2 d. pret[c]l*3/2

Un arbore cu 37 de noduri, numerotate de la 1 la 37, are ca radacina nodul numerotat cuL
1, iar tatal fiecarui nod i (ie [2, 37]) este numerotat cu partea intreaga a radacinii patrate
a lui i ([vi]). Numarul de frunze ale arborelui este: (4p.)

36 b. 31 c. 21 d. 6

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3.

Un graf neorientat cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, are muchiile [1,2], [1, 6]
[4,6]1, [3,6], [6,5], [5,3]1, [3,4]1, [7,8]1, [8,2]. Enumerati trei noduri care nL
apartin niciunui ciclu in acest graf. (6p.)

Fiind date doua siruri de caractere a si b, il numim pe a prefix al lui b dacd a este egal cu1l
sau daca b se poate obtine din a prin alipirea la dreapta a unor noi caractere.

Variabilele a si b pot memora cate un sir cu cel mult 20 de caractere. Stiind ca variabila b
fost initializatd cu un sir format dintr-un numar par de caractere, scrieti o secventa di
instructiuni Tn urma executarii careia variabila a sd memoreze un prefix al lui b a cart
lungime sa fie jumatate din lungimea lui b.

Exemplu: dacad b memoreaza sirul aurari, atunci a memoreaza sirul aur. (6p.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2, 20])
apoi n numere naturale din intervalul [0, 10%], reprezentand, de la stanga la dreapta, 1
aceasta ordine, valorile elementelor aflate pe prima linie a unui tablou bidimensional cu 1
linii si n coloane. Programul construieste in memorie tabloul, initializand celelalte elemente
astfel incat fiecare linie sa se obtind prin permutarea circulard a elementelor linie
anterioare, de la stanga spre dreapta, cu o pozitie, ca in exemplu.

Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe cate o linie | 1
a ecranului, elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu. 2
Exemplu: daca se citesc numerele n=4, apoi 1, 1, 3, 2, se obtine tabloul | 3
alaturat. (10p.) | 1

WNRR
NREREW
[T

Proba scrisa la informatica Varianta 9
Limbajul G/C++

Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informaticd, matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematica-informatica
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10. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2

Sursa: 2016 - Simulare Nationala

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Se considera arborele cu 7 noduri, numerotate de la 1 la 7, reprezentat prin vectorul de
Jtati” (5,4,5,3,0,3,1). Multimea tuturor “frunzelor” arborelui este: (4p.)

a. {2} b. {1, 4} c. {3, 5} d. {2, 6, 7}

2. Se considera graful neorientat cu cinci noduri, reprezentat

alaturat. Numarul minim de muchii ce trebuie adaugate astfel
Tncat, Tn graful obtinut, intre oricare doua noduri distincte sa
existe cel putin un lant elementar de lungime 3, este: (4p-)

a. 1 b. 2 c. 3

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Se considera declararea alaturatd, in care |struct triunghi
variabilele t1 si t2 memoreaza baza si inaltimea { int baza,inaltime;
a doua triunghiuri. } 1, t2;

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ care afiseazd pe ecran mesajul aceeasi arie,
daca cele doua triunghiuri au arie egald, sau mesajul arii diferite, in caz contrar.(6p.)

4. Variabilele 1 si 3 din secventa de instructiuni de mai jos sunt de tip intreg, iar variabila a
memoreaza un tablou bidimensional cu 5 linii si 5 coloane, numerotate de la 0 la 4, cu
elemente de tip char. Fara a utiliza alte variabile, scrieti una sau mai multe instructiuni
care pot inlocui punctele de suspensie astfel Tncat, in urma executarii secventei obtinute,
tabloul memorat in variabila a sa aiba elementele din figura de mai jos.

for (i=0;i<5;i++) 1 2 1 2 1
for (3=0;3<5; j++) 21 21 2
--------------- (6p-) 1t 2 1 2 1
21 2?2 1 2
1 2 1 2 1
5. Doua fraze se numesc anagrame daca literele lor sunt identice, dispuse eventual in alta

ordine.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua fraze, separate prin Enter,
fiecare fiind formata din cel mult 100 de caractere. Cuvintele din fiecare fraza contin numai
litere mici ale alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu. Programul afiseaza pe
ecran mesajul ba, daca cele doua fraze sunt anagrame, sau mesajul NU, in caz contrar.
Exemple: daca se citesc, in aceasta ordine, frazele:

quid est wveritas

est vir qui adest

pe ecran se afiseaza mesajul ba

iar daca se citesc, Tn aceasta ordine, frazele:

lycophron ptolemaios

chronophyl apo melitos

pe ecran se afiseaza mesajul NU. (10p.)

Proba scrisa la informatica Simulare
Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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11. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2016 - Speciala C - V04

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

Variabilele i si j sunt de tip Tntreg, iar variabila m memoreaza un tablou bidimensional cu 5
linii si 5 coloane, numerotate de la 0 la 4, cu elemente numere intregi.
O expresie C/C++ a carei valoare este egala cu produsul dintre primul element de pe linia i

si ultimul element de pe coloana 3 din acest tablou este: (4p.)
m[O,i]*m[j, 4] b. m(0,i)*m(j, 4)
m(i) (0) *m(4) (J) d. m[i][0]*m[4][]]

Un graf orientat are 12 arce, 3 componente tare conexe, iar fiecare varf al sau are gradul
interior un numar nenul. Numarul maxim de noduri pe care le poate avea graful este: (4p.)

12 b. 11 c. 9 d. 8

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Un arbore cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, este reprezentat prin urmatorul vector de
Jtati” (3, 0, 2, 5, 2, 5, 1, 5). Determinati cel mai lung lant elementar care are o extremitate
in radacina si enumerati nodurile sale, in ordinea aparitiei in acesta. (6p-)

4. Variabilele i si s sunt intregi, iar variabila p |struct parcare
memoreaza, pentru fiecare dintre cele 20 de { int nrLocurilInchiriate;
zone de parcare ale unui oras, numarul de int pretOra;
locuri inchiriate pe parcursul orei curente, } pl20];
precum si pretul practicat de zona respectiva
pentru inchirierea unui loc pentru o ora.

Fara a utiliza alte variabile decat cele mentionate, scrieti o secventa de instructiuni Tn urma
executarii careia variabila s s memoreze suma totala obtinuta in urma inchirierii locurilor
de parcare din oras pe parcursul orei curente. (6p.)

5. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura, in aceasta ordine, un numar natural
n, apoi n cuvinte, separate prin Enter, urmate de un numar natural k. Numerele citite sunt
din intervalul [1, 201, iar fiecare cuvant este format din cel mult 20 de caractere, humai
litere mici ale alfabetului englez. Cel putin unul dintre cuvinte are k litere. Programul
construieste Tn memorie, apoi afiseazad pe ecran, un sir care sa cuprinda cuvintele citite,
separate prin cate un spatiu, astfel incat toate cele care au k litere sa ocupe primele pozitii,
iar celelalte sa se regaseasca n continuarea acestora, intr-o ordine oarecare.

Exemplu: daca se citesc, Th aceasta ordine, datele alaturate, unul dintre |5
sirurile obtinute poate fi: am
am un de cires mai un
(10p.) |cires
de
mai
2
Proba scrisa la informatica Varianta 4

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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12. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2016 - Vara lunie - V10

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

in declararea alaturata, variabila m memoreazi | struct masina

anul fabricatiei si marca unei masini. Indicati o { int an_fabricatie;
expresie C/C++ care are valoarea 1 daca si numai char marcal[20];
daca masina a fost fabricata Tnainte de anul 1950. } m;

(4p.)
m.an_fabricatie<1950 b. m.masina.an_fabricatie.m<1950
m(an_fabricatie) <1950 d. masina (an__fabricatie) <1950

Matricea de adiacenta a unui graf neorientat cu 5 noduri are 6 elemente nenule. Numarul
minim de componente conexe ale grafului este: (4p.)

1 b. 2 c. 3 d. 5

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Un arbore cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, are drept radacina nodul numerotat cu 7 si
muchiile [1,71, [2,5]1, [3,5]1, [3,61, [4,7]1., [5,71, [5,8]1. Enumerati nodurile care
sunt descendenti directi (,fii”) ai nodului 5. (6p.)

4. in secventa de instructiuni de mai jos variabilele s1 si s2 memoreaza cate un sir cu cel
mult 20 de caractere. Scrieli ce se afiseaza pe ecran Tn urma executarii secventei.
strcpy(sl, “"informatica”) ;
cout<<strlen (sl) ; | printf(”sd”,strlen(sl));
strepy (s2, "mate”) ;
strcat (s2,strstr(sl, "ma”)) ;
cout<<s2; | print£(”ss”,s2); (6p.)

5. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2, 10%]), si
construieste Tn memorie un tablou bidimensional, cu n linii i n coloane, astfel:

e prima coloana contine, Tn ordine strict crescatoare, numerele naturale din intervalul [1,n];

e toate elementele ultimei linii au valoarea n;

e oricare alt element este obtinut prin insumarea celor doua elemente vecine cu el, aflate pe
coloana anterioara, unul pe aceeasi linie cu el, iar celalalt pe linia urmatoare, ca in
exemplu.

Programul afiseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie a tabloului pe cate o linie a

ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 pe ecran se afiseaza:

1 3 8 20
2 5 23
37 11 15
4 4 4 4
(10p.)
Proba scrisa la informatica Varianta 10

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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13. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2017 - Model Oficial

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

2.

Se considera arborele cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, reprezentat prin vectorul de

Jgati’: (3, 0, 2, 2, 4, 4, 2, 4). Un nod care este ,frate” al nodului 4 este: (4p.)
1 b. 2 c. 7 d. 8

Se considera un graf orientat cu 15 arce si fara circuite. Numarul minim de varfuri ale
grafului este: (4p.)
6 b. 7 c. 14 d. 15

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabilele £ si £d, declarate alaturat, memoreaza in campurile x | struct fractie
si y numaratorul, respectiv numitorul cate unei fractii. Scrieti o { int x;
secventa de instructiuni care sa memoreze in variabila £d fractia int y;
obtinutd prin scaderea fractiei 1/2017 din fractia memorata in } £,£d;
variabila £. (6p.)
4. Reprezentati grafic si prin matrice de adiacenta un graf conex neorientat cu 5 noduiri,
numerotate de la 1 la 5, dintre care 3 noduri au gradul 1. (6p.)
5. Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate doar din litere mici ale
alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat mai sus si Tl
transforma In memorie prin inlocuirea fiecarui cuvant format din numar par de litere cu
simbolul #. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul nu exista daca textul
citit nu contine astfel de cuvinte.
Exemplu: pentru textul
anii de liceu sunt foarte frumosi
se afiseaza
# # liceu # # frumosi (10p.)
Proba scrisa la informatica Model

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializérile: matematicé-informatica, matematicé-informatica intensiv informatica
Filiera vocationald, profilul militar, specializarea matematica-informaticé
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14. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2018 - Model Oficial

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

Un graf orientat are 8 varfuri, numerotate de la 1 la 8, si arcele (1,4), (1,6), (3,4),
(3,6), (3,7), (3,8), (5,4), (5,8), (6,4), (6,7), (8,4), (8,7). Numarul varfurilor
care au gradul extern nul este: (4p-)
1 b. 2 c. 3 d. 4

Se considera un graf neorientat complet, cu 21 de noduri. Pentru a obtine un graf partial al
sau cu doua componente conexe, fiecare dintre acestea fiind grafuri complete, numarul
maxim de muchii care pot fi eliminate este: (4p.)

100 b. 105 c. 108 d. 110

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Pentru o masina, in variabila m se memoreaza urmatoarele informatii: data cumpararii (luna
si anul) si marca.
Stiind ca expresiile C/C++ de mai jos au ca valori luna (un numar natural din intervalul
[1,12]) si anul cumpararii masinii (humar natural), respectiv marca acesteia (un sir de cel
mult 20 de caractere), scrieti definitia unei structuri cu eticheta masina, care permite
memorarea informatiilor pentru o masina, si declarati corespunzator variabila m.
m.data.luna
m.data.an
m.marca (6p.)
4. Variabilele s si x permit memorarea cate unui sir cu maximum 20 de caractere.
Fara a utiliza alte variabile, scrieti o secventd de instructiuni C/C++ Tn urma executarii
careia variabila x sa permitd memorarea sirului corespunzator variabilei s, daca el are un
numar par de caractere, sau a unui sir obtinut din acesta prin eliminarea caracterului din
mijloc, Tn caz contrar, ca Tn exemplu.
Exemplu: daca sirul corespunzator variabilei s este
pictura
sirul memorat prin intermediul variabilei x este
picura (6p.)
5. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[3,50]) si
construieste Tn memorie un tablou bidimensional cu n linii i n coloane, astfel incéat fiecare
element aflat pe diagonala secundara a sa, precum si elementele vecine aflate pe aceeasi
linie cu el, pe coloana din stdnga, respectiv pe coloana din dreapta sa, daca exista, au
valoarea 1, iar toate celelalte elemente ale tabloului au valoarea 2, ca in exemplu.
Programul afiseazad pe ecran tabloul obtinut, cate o linie a tabloului pe cate o linie a
ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n="7, se afiseaza pe ecran
2222211
2222111
2221112
2211122
2111222
1112222
1122222 (10p)
Proba scrisa la informatica MODEL

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializérile: matematicé-informatica, matematicé-informatica intensiv informatica
Filiera vocationald, profilul militar, specializarea matematica-informaticé
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15. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2

Sursa: 2018 - Simulare Nationala

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1. Indicati matricea de adiacentd a unui graf orientat cu 4 varfuri, numerotate de la 1 la 4,
caruia ii poate apartine drumul 1, 3, 4, 3, 2. (4p-.)

a. 01 00 b. 0010 c. 0010 d 0110
1010 1000 0010 0 00O
1001 0001 0101 0101
0010 0 00O 0100 0110

2. Intr-un arbore fiecare nod are cel mult 3 fii. Daca 10 dintre nodurile sale au gradul egal
cu 1, atunci numarul maxim de noduri cu gradul egal cu 4 este: (4p-)

a. 3 b. 4 c. 5 d. 7

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Pentru o statie meteo se memoreaza, in variabila m, urmatoarele informatii: luna si anul Tn

care au fost facute masuratori, precum si temperaturile medii Tnregistrate Tn 15 dintre zilele
lunii respective.
Stiind ca expresiile C/C++ de mai jos au ca valori luna (un numar natural din intervalul
[1,12]) si anul Tn care au fost masurate temperaturi (numar natural), respectiv prima
temperaturad medie inregistratd (un numar real), scrieti definitia unei structuri cu eticheta
meteo, care permite memorarea informatiilor precizate, si declarati corespunzator
variabila m.

m. luna
m.an
m.temperatural[0] (6p-)
4. Variabilele 1 si j sunt de tip intreg, iar variabila a memoreaza (1 1 1 1 1 1 1 8 8
un tablou bidimensional cu 2 linii si 9 coloane, numerotatedela |1 1 1 1 1 1 8 8 8
0 la 8, avand initial toate elementele nule. 111118881
Scrieti secventa de instructiuni de mai jos, inlocuind punctele de 1 i i 188 f i i
suspensie astfel Tncat, in urma executarii secventei obtinute, 118 2 : i 111
variabila a sa memoreze tabloul alaturat. 1 11111
Ffor (i=0; i<9; i++) 8 8 8
geegriiiit
------------------ (ép.)
5. O pereche de cuvinte, unul cu numar par de litere, iar celalalt cu numar impar de litere, se

numeste descentrata daca se poate obtine cuvantul cu numar par de litere din celalalt,
prin duplicarea caracterului din mijlocul acestuia.

Exemplu: perechile crezi si creezi, respectiv a si aa sunt descentrate.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate din litere mici ale
alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat mai sus si
afiseaza pe ecran mesajul pa, daca acesta contine cel putin o pereche descentrata, sau
mesajul NU in caz contrar.

Exemplu: daca textul citit este

crezi ca poti sa creezi ceva original

se afiseaza pe ecran mesajul

DA (10p.)

Proba scrisa la informatica Simulare
Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informatica
Filiera vocationald, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
2din 3






16. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2018 - Speciala C - V09

Ministerul Educatiei Nationale
Centrul National de Evaluare si Examinare

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare
raspunsului corect.

1.

a.

2.

a.

Un arbore cu 9 noduri, numerotate de la 1 la 9, este reprezentat prin vectorul de ,tati”

(3, 3,0, 5, 2, 5, 2, 5, 8). Descendentii directi (“fii”) ai nodului cu eticheta 5 sunt: (4p.)
2 7 b. 2 8 c. 330 d. 4 6 8

Numarul de noduri ale unui graf neorientat fara cicluri, cu 26 de muchii si 12 componente
conexe este: (4p.)
18 b. 28 c. 38 d. 48

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. Variabila 4, declarata alaturat, memoreaza in cAmpul mie [struct divizor
cel mai mic divizor, strict mai mare decét 1, al numarului |[{ int nr, mic;
natural din intervalul [2, 10%], memorat in cAmpul nr. } 4a;

Scrieti o secventa de instructiuni in urma executarii careia, pentru numarul memorat n
campul nr al variabilei d, se afiseaza pe ecran mesajul prim, daca numarul este prim,
mesajul patrat daca numarul este patratul unui numar prim, sau doua numere naturale,
separate printr-un spatiu, reprezentand cel mai mic si cel mai mare dintre divizorii proprii
pozitivi ai sai. Divizorii proprii pozitivi ai unui numar sunt divizori pozitivi diferiti de 1 si de el
Tnsusi.

Exemplu: daca in campul nr se memoreaza numarul 12, iar in campul mic se
memoreaza numarul 2, se afiseaza pe ecran

2 6

iar daca in cAmpul nr se memoreaza numarul 9, iar Tn cAmpul mie se memoreaza numarul
3, se afiseaza pe ecran mesajul

patrat (6p-)

4. Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabilaa memoreaza |1 1 1 1 1 11 1 1
un tablou bidimensional cu 9 linii si 9 coloane, numerotate de |1 2 2 2 2 2 2 2 2
la 1 la 9, avand initial toate elementele nule. 12333333s3
Fara a utiliza alte variabile, scrieti secventa de instructiunide |1 2 3 4 4 4 4 4 4
mai jos, Tnlocuind punctele de suspensie astfel incat, in urma |1 2 3 4 5 55 5 5
executarii secventei obtinute, variabila a sa memoreze tabloul 123456666
alaturat. 12345467777
for (i=1;i<=9; i++) T2 g ioerses

for (j=1; j<=9; j++)
.................. (6p-)

5. Un text are cel mult 100 de caractere si este format din cuvinte, numere naturale si spatii.
Cuvintele sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez. Cuvintele si numerele
sunt separate prin cate un spatiu, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul mentionat mai sus si

afiseaza pe ecran numarul din text care incepe cu cea mai mare cifra, ca in exemplu. Daca

existd mai multe astfel de numere, se afiseaza doar unul dintre acestea, iar daca textul nu

contine niciun numar, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru textul

am 190 de nuci si 70 de castane

se afiseaza

70 (10p.)
Proba scrisa la informatica Varianta 9

Limbajul C/C++
Filiera teoretica, profilul real, specializarile: matematica-informatica, matematica-informatica intensiv informaticé
Filiera vocationala, profilul militar, specializarea matematicé-informaticé
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17. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2024 - Speciala C - V04

2. Subprogramul £ este definit alaturat.|void £ (int x)
Indicati ce se afiseaza in urma apelului de | { 1if (x%5!=0)

mai jos. { x=x*5/2; £(x);}
£(9); else x=x-1;
cout<<x; | printf("sd", x);

}




18. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2024 - Toamna August - V08

2024 _Informatica_Mate-Info_Sesiune_Toamna_August-Septembrie_C-Cpp_Subiect_V08.pdf

2. Subprogramul £ este definit alaturat. Indicati un
apel in urma caruia se afiseaza pe ecran
secventa:

13579

void f(int x,int y,int z)
{ if (z<x)
{ cout<<y; | printf("%d",y);
f(x, y+2,2z+1);



19. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2024 - Vara lunie - V03

2. Subprogramul £ este definit aldturat.|void £(int x, int y)
Indicati ce se afiseaza in urma apelului de| { if (x<10) cout<<x; | printf("%d", x);

mai jos. else
£(2020,0); { £(x/10,y+1);
cout<<x%10; | printf ("%d", x%10);
}
cout<<y; | printf("sd",y);

}



20. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Model Oficial
2025_Informatica_Mate-Info_Model_Oficial_C-Cpp_Subiect.pdf

2. Subprogramul £ este definit alaturat.|int £(int n,int x)

Indicati valoarea £(2,5). { if(n>0)
return f(f(n-2,x)-2,x-5);
return x;



21. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Rezerva Vara lunie - V07

2. Variabila m, declaratd alaturat memoreaza, pentru un medicament codul, | struct data
procentul de compensare si data expirarii (ziua, luna si anul). Indicati o|{ int zi,luna, an;};
expresie C/C++ cu valoarea 1 daca si numai dacd medicamentul expira in | Struct medicament

anul 2025, dupa luna octombrie.

{ int cod;
float compensare;
data expira;

}m;




22. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2025 - Speciala C - V06

2. Subprogramul £ este|void f£(int n)

definit aliturat. Indicati| { cout<<n<<' '; | print£("sd ", n);
ce se afiseaza in urma| Lf(n%10!=0) { cout<<n<<' '; | printf("sd ",n);

apelului de mai jos. ) £(n/10);
£(2050); else if(n!=0){ £(n/10);
cout<<n<<' '; | printf("%d ",n);
}




23. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2

Sursa: 2025 - Vara lunie - V01

2025_Informatica_Mate-Info_Sesiune_Vara_lunie-lulie_C-Cpp_Subiect_VO01.pdf

2. Subprogramul £ este
definit alaturat.
Indicati ce se
afiseaza in urma
apelului de mai jos.
£(3);

void f(int n)
{ int 1i;

}

for (i=1;i<=n;i++)if (i%2==0){ cout<<i; | printf("%d",i);

£(i-1);
}

else { f£(i-1);

cout<<i; | printf("%d",i);



24. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Model Oficial

2. Subprogramul £ este definit|int £(int s,int d,int v[])
alaturat. { if(s==d) if(v[d]==2*d)return 1;
else return 0;
else return f(s, (s+d)/2,v) + £(1+(s+d)/2,d,v);
}
Stiind ca variabila x memoreaza un tablou unidimensional cu elementele (2,0,2,6,8), Tn aceasta ordine,
numerotate de la 0 |a 4, indicati valoarea £(0,4,x).



25. Informatica — Subiectul |, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Model Oficial

2. Subprogramul £ este definit|type tab=array[0..4] of integer;

alaturat. function f(s,d:integer; wv:tab) :integer;
begin if s=d then if v[d]=2*d then f:=1
else £:=0

else f£:=f(s, (s+d) div 2,v) + £(1l+(s+d) div 2,d,v)
end;
Stiind ca variabila x memoreaza un tablou unidimensional cu elementele (2,0,2, 6, 8), in aceasta ordine,
numerotate de la 0 la 4, indicati valoarea £(0,4,x).



26. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Rezerva Vara lunie - V05

2026_Informatica_Mate-Info_Rezerva_Vara_lunie-lulie_C-Cpp_Subiect_VO05.pdf

2. Subprogramul £ este definit alaturat. Indicati valoarea|int £ (int n)
lui £(56579). { if(n==0)return 0;
if (n%2==1) return £(n/10)+1;
return £(n/10)-1;



27. Informatica — Subiectul I, exercitiul 2
Sursa: 2026 - Speciala C - V04
2026_Informatica_Mate-Info_Sesiune_Speciala_C-Cpp_Subiect_VO04.pdf

2. Subprogramul £ este definit alaturat. Indicati valoarea |int f£(int n,int m)
£(1,10). { if (n>=m) return O0;
else return 1+f(n+l,m-2);
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